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“iLa revolucion virtual ha comenzado!”

Cémo serin los videojuegos del futuro?

Los videojuegos del futuro serdan cada ves
mas realistas ¢ introduciran la novedad
que seran entornos virtuales comparti-
dos por diferentes estudios del sector,

S¢ crearan por ejemplo ciudades virtu-
ales hiperrealistas super detalladas, tanto
de ciudades reales como podria ser
Nueva York o ficticios como puede ser
Gotham Citv.

I"stas ciudades serdan creadas no solo por
programadores v diseiadores de un solo
estudio sino de varios, compartiendo
optimizando los recursos para ellas. Tam-
bién contara con creadores voluntarios
de una inmensa comunidad online. Las
ciudades seran creadas con codigo abi-
erto, donde todos podran participar en su
creacion. Esto permitird crear mundos
virtuales con una realidad nunca vista
antes v que un unico estudio de video-
juegos no podria afrontar. Estas urbes
virtuales estaran disponibles no salo para
un juego si no para varios. Asi por ¢jem-
plo un juego tipo GTA o Call of Dury
compartiran ¢l mismo entorno virtual y
no tendran que ser ereados de nuevo cada
VEE,

sta evolucion no solo se limitara a ciu-
dades v otros entornos, sino también a
personajes  virtuales cada  vez  mas
complejos.

Resumicndo, podemos decir que habran
provectos compartidos por varios estu-
dios, obteniendo un nivel de realismo
inalcanzable sin esta convergencia.

También verdn la luz videojuegos inde-
pendientes creados solo por grandes
grupos de usuarios, sin la participacion
de ningun estudio, utilizando motores
graficos similares a los que va existen hoy
en dia como UNREAL ENGINE o Unitv.

Cémo serin las peliculas del futuro?

Lna novedad serd que nosotros mismos
seremos los protagonistas en las peliculas
de grandes blockbusters. Asi se provec-
tara digitalmente nuestra cara sobre la
cara del protagonista, adaptandose a las
expresiones v gestos faciales del actor
Hoy en dia va existen programas que lo
hacen como el FakeApp, siendo utiliza-
dos para hacer videos Deepfake, urili-
zando el algoritmo Face2lace. En el
future esto serd también posible en
directo. Asi uno podra hablar con un
amigo, con la cara v voz de Arnold
Schwarzenegger, sin que se aprecie la
diferencia con el actor real.

También veremos peliculas interactivas,
donde podremos dialogar con los person-
ajes v decidir el desenlace de la historia.
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“Alquilar, prestar y compartir. ”

Qué mais nos depara el futuro?

I2l capitalismo basado en la propiedad va
a cambiar, lo que wvendrda se podria
resumir en:

Alquilar, prestar v compartir.,

Veremos la abolicion de la propiedad
reemplazada por un leasing general de
las cosas conforme con el capitalismo. En
un futuro cercano, la escasez de recursos
s¢ convertird en un problema global, lo
que conducira a cuestionar la propiedad
y cambiar la comprension de poseer
bicnes. Significard que uno va no poscera
cosas, sino que seran alquiladas, presta-
das o compartidas. Todo comenzara con
¢l automovil; ya hov en dia hay innu-
merables aplicaciones donde se puede
compartir ¢l automdvil con alguien o
incluso alquilar uno por horas. En el
futuro tener un coche, un Smartphone o
un  electrodomdéstico como propiedad
cambiard por ¢l alguiler de los mismos,
con la ventaja de obtener siempre bienes
modernos con la altima tecnologia, sin
degastes, sin pérdida de valor. Mediante
Big Data v la evaluacion v el estudio con-
stante de los datos v comportamientos
del consumidor, se sabra muy bien lo que
cada uno necesita v desea, de modo que
s¢ podra ahorrar recursos v controlar el
suministro para que no hava escasez. En
¢l futuro el capitalismo se hasard en el

lujo de qué gama podra alquilar cada uno
v cuantas unidades. Dependiendo de los
ingresos uno podra alquilar un producto
de mavor calidad, mas lujoso, mas canti-
dad v por un periodo mas largo. Ademas
los documentos, facturas, libros se alma-
cenardn en las nubes.



